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Programfejlesztési Modellek

Programfeijlesztési fazisok:

o Kovetelmények leirdsa (megvalosithatosagi  tanulmany, funkcionalis
specifikacio)

e Specifikaci6 elkészitése

o Tervezés (vazlatos és finom)

e Implementacid

e Verifikacio, validacio

e Rendszerkovetés, karbantartas
A fazisok kozti kapcsolatok leirasara tobbféle modellt hasznalhatunk.

1. Vizesés modell: A fazisok idében kovetik egymast.
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Hatranyai:

e nehézkes munkaszervezés

e az1j szolgaltatdsok minden fazisra kihatnak.

2. Evolicios modell:

e A megoldas kozelitdé verzidinak, prototipusainak sorozatat
allitjuk egymas utan elo.

e A specifikacio valtozhat menetkdzben.

e Nehezen attekinthetd lesz a projekt.

3. Boehm-féle spiralis modell: A program iteracios 1épéseken keresztiil késziil

el.

Iteracid 4 szakasza:

1. Célok és korlatok
2. Stratégiak, prototipusok
3. Megoldas, Validacio
4. Kovetkezd iteracios 1épés megtervezése
Elénydk: Rugalmas, jol dokumentalhat6 és tervezhetd, folytonos validacio.

Hétranyok: Az emberi eréforrasok elosztasa nem hatékony, munkaigényes.

Objektumelvii programozas:

Procedurélis: A feladatot egy leképezésnek tekintjiik és a leképezési szabalyt

programozzuk le. (hogyan jutunk el egy elofeltételbdl egy utofeltételbe).

Objektumelvii programozéds: A hasonld eréforrdsokat hasznald eljarasokat egy

modulba helyezziik, amelyhez szabvanyos hozzaférési feliiletet biztositunk.

1. Adatabsztrakcid: Adott szinten a megoldas szempontjabdl elhanyagolhat6

részeket elhagyjuk.



2. Absztrakt adattipus konstrukcidéja: (A, F) par, ahol A az adatok, F a

tipusmiiveletek halmaza.

Osztaly: (PAR, EXP, IMP, BODY) rendszer, ahol
e PAR: A paraméterek tulajdonsagainak leirdsa
e EXP: Tipusmiveletek nevei, szintaxisa, szemantikdja
e IMP: Mas osztalyokbol atvett szolgaltatasok
e BODY: A megvalositas
3. Oroklodés: Egy 1étezd superclass-bol egy 1j subclass-t hozunk létre
szarmaztatassal.

e A subclass atveszi a superclass tulajdonsagait

e A tipushalmazok megfelelnek

e A tipushalmazok, miiveletek, paraméterek atdefinialhatoak, de

jelentésiik nem valtozhat.

Polimorfizmus:

e Statikus: A deklaraciokor eldél.
e Dinamikus: Az altalanosabb superclass-nak adjuk értékiil a

subclass példanyat. pl.: double x = 5; (double kap értékiil int-et)

Dinamikus &sszekapcsolas: Végrehajtaskor kiszamitasi szabalyok

alapjan. pl.: int x = 5.0; (automatikusan csonkol/kerekit)

Objektumelvii modellezés: A problémakat és megoldasokat kiilonb6z6 szempontok szerint

irhatjuk le.

Statikus szempont: Milyen egységekbdl épiil fel a rendszer?

1. Osztalydiagram: A megoldas szerkezetét leird Osszefliggd graf, melyben a

csucsokhoz az osztdlyokat, az élekhez pedig a koztik fenndlldo relacidkat

rendeljiik. (6roklédeés, asszociacid, aggregacio, kompozicio)



2. Objektumdiagram: Egyszeresen 0Osszefliggé graf, amely csomoépontjai az

objektumokat, ¢lei pedig a koztiikk 1évo Osszekapcsolast jelentik (ami nyilvan
nem lehet 6roklédés). Az objektumdiagram iddben valtozik, de mindig létezik

hozza osztalydiagram.

Dinamikus szempont:

1. Allapotdiagram: Osszefiiggd iranyitott graf, amelynek csucsaihoz a program

kezddallapotabol elérheté allapotokat feleltetiink meg, ¢éleinek meg az
allapotatmeneteket. Két cstucs kozott tobb allapotatmenetet is jelolhetiink,

hiszen tobb esemény hatdsara is 1étrejohet.

2. Szekvencia diagram: Az objektumok kozotti iizenetvaltasok idébeli menetét

szemlélteti.

3. Egyiittmtikodési diagram: Az osztalyok objektumai hogyan mitkkddnek egyiitt a

problémamegoldasban, milyen {izenetvaltasok vannak. Csak azok az
objektumok relevansak, amelyek osztalyait az osztalydiagramban asszociacids

kapcsolat kot Ossze.

4. Aktivéaciés diagram: A parhuzamos vezérlési feladatokkal egylitt mutatja a

problémamegoldas 1épéseit.

Implementacid szerinti:

1. Komponens diagram: A problémamegoldasban résztvevd egységek

(komponensek) és a koztiik fennallo relacid szerepel benne. A komponensek
akar kis is cserélhetdek, ha biztositjuk a csatlakozasi feliiletet a kornyezethez.
Pl: A véletlenszam-generator kicserélhetd mas algoritmusura, ha ugyanugy

paraméterezhetd.

2. Alrendszer diagram: Modulok, csomagok hierarchigja és egyiittmiikodésiik.

Kornyezet szerinti: Hardware és software igény.




Hasznélati eset szerinti: A hasznalati eset diagram a felhasznalok szempontjabol

mutatja meg a programszolgaltatisok miikddését. Ez teremthet kapcsolatot a

megrendeld és a projektvezetd elképzelései kozott.

Tervmintdk: Az objektumelvli rendszertervek tervezése nehéz. A probléma megoldasa
mellett a terv ujrafelhasznalhatésaga is cél. A tervmintak az ujrafelhasznalhato tervek és

tervrészek.
4 alapvetd elembdl épiil fel:

1. Név

2. Feladat leirasa: Célok és motivacio

3. Megoldas: Szerkezet, komponensek, egyiittmikddés, implementacid (akar
példakod)

4. Kovetkezmények: Hatékonysag, hasonld problémak



